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Einleitung

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf dieses Multi Laser Disc
Spielers {MLD), der neuesten Entwickiung im Bereich der
optischen Bildplattensysteme.

Multi Laser Disc kombiniert die digitale Tonqualitdt der Compact
Disc mithochwertigen Analogbildern und setzt damit weltweit
neue Malstébe.

Das Multi Laser Disc System ist eine logische Erweiterung
der herkdmmlichen CD, die sich weltweit und unangefochten
als Tontrager der Zukunft behauptet und, seit Erscheinen der
ersten CD-Spieler Ende1982, schneller als jedes andere
elektronische Produkt vom Verbraucher akzeptiert wurde.
Das Ergebnis dieser Weiterentwicklung ist ein Gerét, mitdem
sowohl Audio als auch Video-Platten abgespielt werden kén-
nen: das Multi Laser Disc System.

In dieser Bedienungsanleitung finden Sie alle Informationen,
die Sie zum Aufstellen, Bedienen und Programmieren lhres
Multi Laser Disc Spielers bendtigen. Wir empfehlen lhnen,
die Bedienungsanleitung sorgféltig durchzulesen und so
aufzubewahren, daf® Sie gegebenenfalls schnell greifbar ist.

Uberpriifen der Netzspannung

» Aufdem Typenschild an der Riickseite des Spielers ist die
richtige Netzspannung angegeben.

* Weichtdie ortliche Netzspannungvom angegebenen Wert
ab, so wenden Sie sich bitte an lhren Fachhandler oder
unseren Kundendienst.
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PLATTENTYPEN

PLATTENTABELLE
Plattentyp GroRe Spieldauer Format
CD (Silber) 12 om gg m 23::‘; Audiodigital
LD (CAV/CLV) gg om :sqzoon;ni?ﬁ.\c?de;o Audioydii(:;?’;lagjvlaor%nalog

Einige Laser-Discs haben Untertitel, die als Videotext-Signale auf der Platte gespeichert sind. Die Untertitel kénnen mit einem
Fernsehgerat, das Uber Videotext,verfigt, aufgerufen werden.

Titelnummer (CD, CDV-SINGLE)

Indexnummer [CD, CDV SINGLE,
LD {mit TOC-Index)

Kapitel (L.D)

Einzelbild [LD (CAV)]

Spielzeit [LD (CLV)]

TOC (Table of Contents =
Inhaltsverzeichnis)

Jeder Titel auf einer CD oder CDV SINGLE hat eine eigene Titeinummer.

Bestimmte Musikstiicke auf einigen Platten sind in mit Indexnummern
versehene Passagen unterteilt (z.B. die Satze einer Symphonie).

Entsprechend den Kapiteln eines Buchs gliedern diese den Inhalt der
Platte in einzelne Abschnitte.

* Auf einigen Platten gibt es keine Kapitelnummern.

Entsprechend den Seiten eines Buchsistder Platteninhalt in Einzelbilder
unterteilt.

Die seit Spielbeginn verstrichene Spielzeit wird je nach Platte in
Sekunden oder Minuten angezeigt.

Die meisten CDVs-, LDs, CDs und CDV Singles haben ein
Inhaltsverzeichnis.

Das Inhaltsverzeichnis, das sich auf dem innersten Teil der Platte
befindet, enthélt Angaben zu den Titeilnummern und den jeweiligen
Spieldauern.
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VOR DEM AUFSTELLEN DES GERATS

ZUBEHOR

Beim Auspacken den Inhalt auf volistdndiges Zubehér berprifen:

s Fernbedienung * Batterien (AA)

* Antennenkabel * Audiokabel
{Nur f(r/00,/02und/05).




ANSCHLUSS

Beim Anschliessen den Stecker des Fernsehgeréts aus der Steckdose ziehen. Stecker des Spielers erst nach dem Anschlieben
in die Steckdose stecken. Bei Anderung der Anschliisse Stecker beider Geréte aus der Steckdose ziehen.

ANSCHLUSSBEISPIELE

* AnschluR an Fernsehgerit und Audio-Anlage

%/
Antenne
VCR mit [V-Tuner

[ |
OQa oo

Fernsehgerét =

\ @ s —
Lautsprecher

° )
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Netzanschluf

o

Antenne-
neingang

Verstérkereingdnge
CD. AUX usw.
(auer PHONO)

e
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Koaxialkabel mit Antennenstecker Stereoverstarker

Mitgeliefertes
Audiokabel
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o AnschiuB an Stereo-Verstirker (mit Audio- und Video Eingéngen) und Fernsehgerét (mit Video-

Eingang)
Antenne Ruckseite CDV-Spieler
ME——— ——

)

Netzanschluf

U

Mitgeliefertes-
Audio-Kabel

Video-Kabe!

AUDIO-Eingange fur
CDV-Spieler usw. VIDEO-Eingange fiir
CDV-Spieter usw.

<[’
— S O
Video-Kabel e T T -

{auf Bestellung) — —
Stereoverstarker mit Audio-und

Video Eingdngen

Fernsehgerat mit Video-Eingang

Lautsprecher

¢ AnschluB an Fernsehgerit mit Audio- und Video-Eingéngen

Antenne
|
Fernsehgerét {Stereo- mit o
Audio- und Video-
Eingangen
AUDIO-Eingédnge VIDEO-Eingang
Video-Kabel

Mitgeliefertes Audio-Kabe!

[ m— —a( - ‘

Ruckseite CDV-Spieler
—_— 8

|
-~

Netzanschluf



DER CDV-SPIELER UND SEINE
BEDIENELEMENTE
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(D EINSCHALT-/BEREITSCHAFTSTASTE (ON/

STANDBY)

- Mit dieser Taste wird das Gerat ein- bzw. ausgeschaltet
(Bereitschaft).
Nach Ausschalten mit der Bereitschaftstaste leuchtet die
STANDBY-Anzeige (dabei wird der Speicher geldscht).
Das Gerat kann sowohl mit der Bereitschaftstaste als auch
mit den Tasten OPEN/CLOSE (& ),PLAY (»), STOP (m)
und PAUSE (m) sowie SKIP (1, »pi) eingeschaltet
werden.

Hinweis: Steht der Spieler auf Bereitschaft, sind alle
Funktionen abgeschaltet. Das Gerét kann jedoch
mit den genannten Tasten eingeschaltetwerden.
Sobald der Spieler ans Netz angeschlossen wird,
schaltet er sich automatisch ein. Ist eine Platte
eingelegt, so startetdie Wiedergabe automatisch.
Befindet sich keine Platte in der Schublade,
schaitetder Spielernach 10 Minuten automatisch
auf Bereitschaft (STANDBY).

(@ STANDBY-ANZEIGE
Der Spieler wird beim Ausschalten, solange er mit dem
Netzkabel ans Netz angeschlossen bleibt, auf Bereitschaft
(Stand-By) gestelit. Die Schublade wird geschlossen.
Nach dem Ausschalten mit der STANDBY-Taste leuchtet
die Standby Anzeige:
Das Geréat steht auf Bereitschaft. Die Anzeige erlischtbeim
Einschaiten des Geréts (ON).

@ PLATTENSCHUBLADE
Zum Offnen der Plattenschublade Taste OPEN/CLOSE
( & ) am Spieler oder Taste OPEN/CLOSE { & ) auf der
Fernbedienung driicken. Die Platte einlegen.

(@ OPEN/CLOSE ( 4 )
-Zum Offnen und SchlieRen der Plattenschublade.
Mit dieser Taste wird bei eingelegter Platte die Schublade
geschlossen; im Anzeigefeld des Spielers erscheint

und TOTAL TIME (gesamte Spieldauer); gleichzeitig er-
scheinen auf dem Bildschirm des Fernsehers TOTAL
TRACK/CHAP, TOTAL TIME und eihe Inhaltsangabe der
eingelegten Platte. AnschlieBend schaltet der Spieler auf
Play.

Die Wiedergabe kann durch Driicken der Taste unterbro-
chen werden; die Plattenschublade &ffnet sich.

Durch Dracken der Taste bei gedffneter Schublade wird
diese geschlossen.

Bei geschlossener Schublade leuchtet die Anzeige CD
(Compact Disc), CDV (Compact Disc Video) und LD (La-
ser Disc).

® STOP-Taste ()

Zum Unterbrechen der Wiedergabe.
Wird der Spieler nicht betétigt, so schaitet er nach 10
Minuten automatisch auf STANDBY.

(® Wiedergabetaste PLAY (»)

Nach Einlegen einer Platte wird mit dieser Taste die

Schublade geschlossen.

— Zum Starten der Wiedergabe, wenn der Spieler auf
STOP steht.

— Zum Unterbrechen und Wiederholen des laufenden
Titels wahrend der Wiedergabe.

-~ Zum Abspielen eines Programms.

— Zum Umschalten von einer anderen auf normale
Wiedergabegeschwindigkeit.

@ PAUSE-Taste (1)

Zum voribergehenden Unterbrechen der Wiedergabe.
Zum Beenden der Pause erneut Taste PAUSE oder Taste
PLAY driicken.

® SENSOR FUR FERNBEDIENUNG

Der Sensor empfangt die Signale von der Fernbedienung.



® MULTI-FUNKTIONS-DISPLAY
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PLAYl L TOTAL |[ DI
TRK. CHAP. |TIME REMAIN SOUND
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(@ CD-(Compact Disc)-Anzeige
Leuchtet beim Abspielen einer CD.

® CDV-(Compact Disc Video)-Anzeige
Leuchtet beim Abspielen einer CDV SINGLE.

(© LD-(Laser Disc)-Anzeige
Leuchtet beim Abspielen einer LD.

@ Wiedergabeanzeige PLAY
Leuchtet wahrend der Wiedergabe. Blinkt, wenn der
Spieler eingeschaltet wird.

PAUSE-Anzeige
Leuchtet, wenn die Wiedergabe mit PAUSE voriberge-
hend unterbrochen wird.

@ Titelanzeige TRK (Track)
Leuchtet bei CDs oder CDV SINGLEs.

@ Kapitelanzeige CHAP (TER)
Leuchtet bei LDs mit Kapiteleinteilung.

@ Ziffernanzeige
Zeigt die Nummer des laufenden Kapiteis oder Titels
an. Bei Programmeingabe wird die Nummer des zu
speichernden Kapitels oder Titels angezeigt.

(® Anzeige DIGITAL SOUND
Leuchtet bei Platten mit Digitalton. Das digitale Ton-
signal liegt am AUDIO-Ausgang an der Rickseite des
Geréts an.

(@ Tonspuranzeige 1/L und 2/R
Zeigt die Tonspur an.
1/L steht fur die linke Tonspur (Nr.1); 2/R steht fir die
rechte Tonspur (Nr.2). Beim Einschalten des Geréts
leuchten beide Anzeigen {Stereo-Wiedergabe).

(® Programm-Anzeige PRG
Leuchtet bei Programm)Wiedergabe, Programm-Wie-
derholung oder beim Mitschnitt mit EDIT PLAY.

(D SPIELzeit-, TOTALzeit- und RESTzeit-
Anzeige (TIME/TOTAL time/TOTAL
REMAINing time)

e SPIELZEIT (TIME): Bei CDs oder CDV SINGLEs;
zeigt die bereits abgelaufene Spieldauer des laufen-
den Titels an.

Bei Langspiel-LDs: zeigt die spieldauer an.

e TOTALzeit: Bei CDs oder CDV SINGLEs: zeigt die
gesamte, vom ersten bis zum laufenden Titel abge-
laufene Spielzeit an.

e RESTzeit (TOTAL REMAINING time): Bei CDs oder
CDV SINGLEs: zeigt die gesamte, auf der CD noch
vorhandene Restspielzeit an.

RECALL-Taste
Zum Kontrollieren des Programminhalts.

@ LOSCHTASTE (CANCEL)
Zum Unterbrechen der Wiederholfunktion.

— Zur Korrektur einer falschen Eingabe mit den Ziffer
tasten (nur beim Programmieren). Durch nochmaliges
Drilcken verlaRt das Gerat den Programmiermodus.

— Zum Unterbrechen der Programmwiedergabe.

~ Zum Unterbrechen der Wiedergabe in zufalliger Rei-
henfolge.

@ WAHLTASTE SELECT (LD)
Zum Suchen einer bestimmten Stelle auf der Platte.
Bei LDs (CAV) dient die Taste zum Suchen von Einzel-
bildern. Bei Langspiel-L.Ds (CLV) wird mit der Taste die
spieldauer suche gestartet.

@ Taste ENTER

Zum Abspeichern eines Programms Taste ENTER
dricken.

ZIFFERTASTEN

Zum Aufrufen oder Programmieren von Kapitel- und Titel-
nummern.

@® Skip-Tasten ( ¢, ¥ )
Zum Vor-oder Zurlickspringen auf ein anderes Kapitel oder
einen anderen Titel.

»»i: Durch Driicken wahrend der Wiedergabe springt der
Spieler zum Beginn des folgenden Kapitels oder Titels.
Fir schnellen Vorlauf Taste gedrickt halten.

m«: Durch Dricken wahrend der Wiedergabe springt der
Spieler zum Beginn des laufenden Kapitels oder Titel.
FUr schnellen Ricklauf Taste gedriickt haiten.

EDIT-Anzeige

Diese Anzeige leuchtet nach Driicken der Taste EDIT und
beim Abspielen eines EDIT-Programms auf.



@ EDIT-Taste
Zum Einfigen einer Wiedergabepause von 4Sekunden
zwischen allen Titeln.
Besonders vorteilhaft bei einer Bandaufnahme von der
Platte.
Diese Taste beim Abspeichern des EDIT-Programms
driicken (siehe seite 27).

RANDOM-Taste (Wiedergabe in zufalliger
Reihenfolge)
Zum Starten der Titelwiedergabe in zufélliger Reihenfolge.
{Nur fur CDs, CDV-Singles und LDs mit TOC).

PROGRAMMIERTASTE
Zum Speichern von Kapiteln oder Titeln in der gewlnsch-
ten Reihenfolge.

@ Taste DISPLAY MODE
Zur Wahl unterschiedlicher Display-Funktionen auf dem
FTD-Display am Spieler bzw. dem OSD-Display auf dem
Bildschirm.

Hinweis: Diese Funktion ist nur aktiv, wenn sowohl das FTD
Display als auch das OSD-Display mit Taste DISPLAY
ON OFF eingeschaltet werden (Display ON).

FTD: Anzeige der abgelaufenen
Spieizeit TIME

( OSD: Anzeige nur wahrend der

Bedienung

1 x driicken

)

FTD: Anzeige der abgelaufenen
Spielzeit TIME

OSD: Anzeige der abgelaufenen
Spielzeit TIME

2 x dricken

FTD: Anzeige der insgesamt
abgelaufenen Spielzeit
(Totalzeit = TOTAL TIME)}

OSD: Anzeige der insgesamt
abgelaufenen Spielzeit
(Totalzeit = TOTAL TIME)

4 x driicken

3 x driicken

FTD: Anzeige der gesamten
restlichen Spieizeit TOTAL

\ REMAIN TIME

OSD: Anzeige der gesamten
restlichen Spielzeit TOTAL
REMAIN TIME

Je nach eingelegter Platte werden unterschiedliche Daten
angezeigt (siehe seite 18).

@ Taste DISPLAY ON/OFF
Zum Ein-/Ausschalten des FTD-Displays am Spieler oder
des OSD- Displays auf dem Bildschirm. Je nach Anzahl der
Tastendrlcke erscheint folgende Anzeige (siehe seite 18).

— FTD: Volistdndige Anzeige

OSD: Bildschirmanzeige méglich
1 x driicken
aC) y
% FTD:  Nur CD-, CDV-, oder LD-
‘_g Anzeige
x OSD: Keine Anzeige
™
2 x driicken
)
\ FTD: Volistdndige Anzeige

|OSD:  Keine Anzeige

@ SUCHLAUFTASTEN VOR- UND RUCKWARTS
Zum Suchen einer Passage oder eines Musiksticks
wahrend der Wiedergabe.

»» . Vorwiérts suchen
<« : Rickwarts suchen

Bei gedriickter Taste sucht der Spieler zundchst langsam
und nach 2 Sekunden im Schnellauf.
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® FEINABSTIMMUNG ® VIDEO-AUSGANG
TV-KANAL Diesen Ausgang mit einem Farb-Video-Monitor oder ei-
Hinweis: Bei Verwendung eines p CHANNEL nem Fernsehgerat mit Video-Eingang verbinden.
Videorecorders, der auf Kanal 36 ab- SELECTOR | - -
gestimmt ist, muf® der Spieler mit
Hilfe der kleinen Kanalwéhler-

einen anderen Kanal mit guter Bild-
qualitat einstellen.

schraube neu abgestimmt werden. +-
Mit einem kleinen Schraubendreher
den Kanalwihler auf Kanal 38 oder

UHF-(CDV)-Antennenausgang
(75 Q)
Ausgang mit dem Antenneneingang des Fernsehgerats
verbinden.
Uber den Ausgang werden das Fernsehsignal oder die
CDV-Video- und Audiosignale tbertragen, die vom einge-
bauten HF- Frequenzwandler in UHF-Signale umgewan-
delt werden.

© ANTENNENEINGANG
(75 Q)
Den Eingang mit einem Antennenkabel mit der Buchse der
Hausantenne verbinden.

® AUDIO-AUSGANG
Audio-Ausgang flr das analoge Tonsignal einer CD oder
CDV SINGLE und das analoge Tonsignal einer LD.
Ausgang mit dem Eingang am Verstarker (CD, CDV, AUX,
usw.) verbinden.

Nicht an den PHONO-Eingang des Verstarkers anschlie-
Ren.
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EINSCHALT-/BEREITSCHAFTSTASTE (POWER
ON/STANDBY)

Mit dieser Taste wird das Gerét ein- bzw. ausgeschaltet
(Bereitschaft).

Nach Ausschalten auf Bereitschaft leuchtet die STAND-
BY-Anzeige.

OPEN/CLOSE-Taste
Zum Offnen und Schliefen der Plattenschublade. Mit
dieser Taste wird nach Einlegen der Platte die Schublade

geschlossen. Durch Dricken der Taste kann auch die

Wiedergabe einer Platte unterbrochen werden; dabei 6ff-
netsichdie Plattenschublade. Die offene Schublade schlief3t
sich wieder bei Driicken der Taste. Beim Offnen oder
Schlieender Schublade leuchtetdie Anzeige CD (Compact
Disc), CDV (Compact Disc Video) oder LD (Laser Disc).

TASTE DISPLAY-MODE
Zur Wahl unterschiedlicher Anzeigen auf dem FTD-Display

des Spielers bzw. dem OSD-Display des Fernsehgerits
(siehe seite 18).

TASTE DISPLAY ON/OFF
Zum Ein-/Ausschalten des FTD-Displays am Spieler eder
des OSD- Displays am Fernsehgerit (siehe seite 17).

(5] EDIT-Taste
Taste EDIT zum Aufrufen des Mitschnittprogramms dritk-
ken. Mit der Taste wird zwischen allen Titeln eine
Wiedergabepause von 4 Sekunden eingefligt. Besonders

vorteilhaft bei einem Mitschnitt von der Platte (siehe seite
27).

(6] PROGRAMM-Taste

Zum Aufrufen einer programmierten Abfoige von Kapiteln
oder Titeln.

RECALL-Taste
Zum Kontrollieren des Programminhaits.

Wihltaste SELECT

Zum Aufrufen einer bestimmten Stelle auf der Platte
{(Suchfunktion).

[(SIENTER
Zum Abspeichern einer Programmeingabe

RANDOM-Taste (Wiedergabe in zufalliger
Reihenfolge)
Zum Starten der Titelwiedergabe in zuflliger Reihenfolge.
(Nur fir CDs, CDV SINGLEs und LDs mit TOC).

Scan-Taste AMS (Auto Music Scan) .
Zum kurzzeitigen Anspielen aller Titel (auch bei der
Programmeingabe) (siehe seite 26).

[13] SKIP-Tasten ( l¢q, P )

Mit den Skip-Tasten springt der Spieler zum Beginn eines
Kapitels oder Titels.



SUCHLAUF-Tasten ( <<, »» )
Zum Suchen einer Passage wiahrend der Wiedergabe.

[i5] WIEDERGABE-Taste PLAY ( » )
Mit dieser Taste wird nach Einlegen einr Platte die Schub-
lade geschlossen; die Wiedergabe startet.

STOP-Taste ( m )
Zum Unterbrechen der Wiedergabe. Wird der Spieler nicht
betitigt, so schaltet er nach 30 Minuten automatisch auf
STANDBY.

1 Kanal/2 Kanal-Taste 1 - II (LD) .
7Zum Umschalten von 2 Kanal-(Stereo) Wiedergabe auf 1
Kanal-Wiedergabe (z.B. bei 2 sprachigen Aufzeichnun-
gen). Mitjedem Tastendruck wird wie folgt umgeschaltet:
1/L = 2/R — 1/L und 2/R (Stereo) = 1/L — ...

(siehe seite 16).

ZIFFERNTASTEN

7um Aufrufen von Kapiteln oder Titeln {auch bei der
Programmeingabe).

LOSCHTASTE (CANCEL)

— Zum Unterbrechen der Wiederholfunktion

— Zur Korrektur einer falschen Eingabe mit den Ziffern-
tasten (nur beim Programmieren). Durch nochmaliges
Driicken verlaRt das Gerat den Programmiermodus.

— Zum Unterbrechen der Programmwiedergabe

— Zum Unterbrechen der Wiedergabe in zufélliger Rei-
henfolge

— Zum Unterbrechen der Blockwiederholung

WIEDERHOLTASTE REPEAT
Zum Einschalten der Wiederholfunktion

11

22l STANDBILDTASTEN STEP (4, 1> )
Zum Einfrieren von Bildern. Durch erneutes Driicken wird
das Standbild in Vorwirts- oder Rickwartsrichtung be-
wegt.

> Vorwarts
«it: Rickwarts

Zum Unterbrechen der Standbildwiedergabe Taste PLAY
( » ) driicken.

[23] SPEED REV/FWD
7ur Wah! der Wiedergaberichtung und der Abspiel-
geschwindigkeit: von 3 facher Normalgeschwindigkeit bis
1-Einzelbild/3 Sekunden {siehe seite 25}.

SPEED ( A/WV ) (Wiedergabegeschwindigkeit)
Beim Einschalten schaltet sich das Gerét auf Zeitlupe-
Geschwindigkeit {1/4 der Normalgeschwindigkeit).

Die Geschwindigkeit kann nach Driicken von SPEED mit
den Tasten SPEED REV/FWD in 9Stufen variiert werden
(siehe seite 25).

PAUSE-Taste (1)
Zum voribergehenden Unterbrechen der Wiedergabe.
Zum Beenden der Pause erneut Taste PAUSE oder Taste
PLAY driicken.



DIE BATTERIEN DER FERNBEDIENUNG

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Deckel des Batteriefachs durch leichten Druck in Pfeilrichtung 6ffnen.

2. 2 Batterien (Typ AA) einlegen. Dabei auf die Richtung der Polaritat {+/-)
achten (siehe Markierung im Batteriefach).

3. Nach Einiegen der Batterien den Deckel wieder so auf das Batteriefach
setzen, dal er einrastet.

AUSTAUSCH DER BATTERIEN

* Beim Einlegen der neuen Batterienimmer darauf achten, dak die Richtung
von + und - beider Batterien mit den” Markierungen im Batteriefach
Ubereinstimmt.

Niemals gleichzeitig alte und neue Batterien verwenden.

* Nur Batterien gleichen Typs und gleicher Spannung verwenden.

Wird der maximale Bedienung-
sabstand kleiner, ist dies ein
Zeichen dafir, dafd die Batterien ver-
braucht sind. Batterien austauschen.

* Die Fernbedienung kann sowohi mit normalen Batterien als auch mit
Akkus betrieben werden.

Eventuelle Warnhinweise auf den Batterien beachten.

Akkus...

langerem Nichtgebrauch aus der Fernbedienung entfernen.
* Verbrauchte Batterien austauschen.

* Verbrauchte Batterien nicht in den Hausmull werfen, sondern bei einer
Sammeistelle abgeben.

* Batterien niemals durch direktes Verbinden von + und —, z.B. mit einem
Draht, kurzschiieRen.

Gebrauch der Fernbedienung... > * Um Schéden durch auslaufende Batterien zu vermeiden, Batterien bei
Zur Vermeidung von Unfillen: >

Auslaufen der Batterien... > * Batteriefach griindlich von derausgelaufenen Batterieflissigkeit reinigen.
Anschlieend neue Batterien einlegen.
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GEBRAUCH DER FERNBEDIENUNG

Maximaler Bedienungsabstand der Fernbedienung

P ——
i —

R o T
\ v EBeet w90 00000 00000

0000000 G=DED

AN

ca.7m

30°

Falls die Fernbedienung nicht
funktioniert...

Bedienung anderer Geréte...

Unbedingt beachten...

Uberpriifen, ob der Spieler ans Netz angeschlosen ist.
Evil. verbrauchte Batterien gegen neue austauschen.

Die Fernbedienung ist nur zum Gebrauch mit diesem Spieler bestimmt.
Bei Verwendung mit anderen Geraten kann die Funktionstlichtigkeit
beeintrachtigt sein.

Fernbedienung vor Beschadigung durch Flissigkeiten, StoRe oder Fallen-
lassen schitzen.

Fernbedienung niemals starker Hitze oder hoher Feuchtigkeit aussetzen
(z.B. in Heizkdrpernahe oder im Badezimmer).

Fernbedienung niemals direkter Sonneneinstrahlung oder anderen star-
ken Lichtquellen aussetzen.

Intensive Lichteinwirkung kann die Funktionstlchtigkeit der Fernbedienung
beeintrachtigen.
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DIE PLATTEN

KEINE BESCHADIGTEN PLATTEN VERWENDEN

Die Platte dreht sich im Spieler mit hoher Geschwindigkeit. Beschadigungen
an der Platte (Unebenheiten, Risse usw.) kdnnen zu Schaden am Spieler
flihren.

HINWEIS:

Bei verzogenen Platten kann es vorkommen, daf der Spieler die Platte nicht
annimmt oder daR die Bildqualitét beintrachtigt ist.

ENTNEHMEN/EINLEGEN DER PLATTE:

Bei Gebrauch beider Hande...
Platte wie nebenstehend abgebildet am Rand festhalten.

Bei Gebrauch einer Hand...

Platte wie nebenstehend abgebildet am Rand und an der mittleren Bohrung
festhalten.

Oberflache der Platte nicht bekleben oder beriihren.

Platte und Plattenlabel nicht beschriften.

Fir optimale Ton- und Bildqualitit Staub, Fingerabdriicke usw. mit einem
weichen Tuch vor Einlegen der Platte entfernen.

Bei starker Verschmutzung ein leicht angefeuchtetes weiches Tuch zur
Reinigung der Platte verwenden. Platte anschlieRend mit einem weichen
trockenen Tuch abtrocknen.

Bei Kratzern kann es vorkommen, daf der Spieler die Platte nicht abspielt
oder dal} beim Abspielen Stérgerdusche auftreten.

Um Beschadigungen am Spieler zu vermeiden, keine verkratzten Platten
einlegen. Zur Reinigung der Platten keine Reinigungs-oder Antistatic-Sprays,
kein Benzol usw. verwenden.

AUFBEWAHRUNG DER PLATTEN

Um Beschédigungen der Platten durch Verziehen zu vermeiden, Platte nach
dem Gebrauch aus dem Spieler nehmen und wieder in die Plattenhiille legen.
Platten senkrecht aufbewahren und vor starker Hitze und Feuchtigkeit
schitzen. Evtl. auf der Platte und auf der Hiille vermerkte Gebrauchsan-
weisungen beachten.

I | l I | Platten senkrecht aufbewahren.

SENKRECHTE AUFBEWAHRUNG

14



ABSPIELEN EINER PLATTE

/

1 Netzkabel des Spielers in die Steckdose stecken.

2 zum Offnen der Plattenschublade Taste OPEN/CLOSE
{ & ) am Spieler oder Taste OPEN/CLOSE auf der
Fernbedienung driicken.

3 Platte einiegen.

~ CD-SINGLE (8 cm)

CD, CDV SINGLE (12 cm)
LD (20 cm)

LD (30 cm)

CD SINGLE {8 cm): Platte mit der Beschriftung nach
oben in die innere Aussparung einlegen.

CD, CDV SINGLE (12 cm): Platte mit der Beschriftung
nach oben in die
rweite Aussparung von innen einlegen.

LD (20 cm): Platte in die dritte Aussparung von innen
ginlegen.

LD {30 cm); Platte mitder Beschriftung nach obenin die
julRere Aussparung einlegen.

4 Plattenschublade schlie3en.
Dazu gibt es 5 Moglichkeiten:

1) Leicht gegen die Plattenschublade driicken.

2) Taste OPEN/CLOSE { & ) am Spieler driicken.

3) Taste OPEN/CLOSE auf der Fernbedienung driic-
ken.

4) Taste PLAY ( » ) am Spieler oder auf der Fernbedie-
nung dricken.

5) Ziffertasten dricken.

Nach SchiieBen der Schublade startet automatisch die
Wiedergabe.

Die Wiedergabe einer CD beginnt mit dem ersten Titel.
Die Wiedergabe einer CDV SINGLE beginnt mit dem
Video-Teil. Nach

Abspielen des Video-Teils foigt automatisch die Wie-
dergabe des Audio-Teils.
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Die Wiedergabe einer LD beginntam Anfang der Platte.
Zum voriibergehenden Unterbrechen der Wiedergabe
Taste PAUSE { m) einmal driicken. Zur Fortsetzung der
Wiedergabe erneut Taste PAUSE (1) oder Taste PLAY
( » ) driicken.

Zum Entnehmen einer Platte aus dem Spieler Taste
OPEN/CLOSE auf der Fembedienung oder Taste
OPEN/CLOSE (A) am Spieler einmal driicken. Der
Spieler schaltet auf STOP und die Platte halt an.
AnschlieBend 5ffnet sich die Plattenschublade.

Platte aus der Schublade entnehmen und senkrecht in
der zugehdrigen Hulle aufbewahren.

Achtung

* Spieler wahrend der Wiedergabe nioéc anheben
oder bewegen. StéRe kénnen wegen der hohen
Bewegungsgeschwindigkeit der Platte zu Schaden
am Spieler oder Platte flihren.

¢ Plattenschublade nicht offenstehen lassen. Schlage
oder StdRe kdnnen die Plattenschublade beschédi-
gen oder —je nach Aufstellungsposition ~den Spieler
kippen lassen. Daher darauf achten, daf die
Plattenschublade aufer beim Einlegen und Entfer-
nen einer Platte stets geschlossen ist.

Vorsicht beim Transport

Vor dem Transport Platte aus der Schublade entfernen
und Spieler mit Taste STANDBY ausschalten.

Wenn die STANDBY-Anzeige leuchtet, Netzkabe! aus
der Steckdose ziehen.

CD = Compact Disc

CDV = Compact Disc Video

LD = LaserDisc

TOC = Inhalt {Table of Contents)




e Abspielen von zweisprachigen Piatten:
Beim Einschalten schaltet der Spieler automatisch auf
Stereo. Vor dem Abspielen einer zweisprachigen Platte
mit Taste I-II auf der Fernbedienung den gewiinschten

Kanal wéhlen.

Durch Dricken der Taste HI schaltet der Spieler in der fol-
genden Reihenfolge jeweils auf Kanal 1/L = 2/R —

Stereo - 1/L— ..

Der jeweils aktive Kanal wird auf dem Muiti-Funktions-Display
und auf dem On-Screen-Display angezeigt.

Tonkanalumschaltung mit Taste I-II

- Multifunktionsanzeige Ausgang UHE Audio-Ausgange

— On-Screen-Display L R
STEREO 1/L und 2/R gemischt (Mono) 1/L 2/R
1/L-CH m 1S 1S
2/R-CH 2R 2R 2R

Hinweis: Nach Offnen und SchlieRen der Plattenschublade
schaltet der Spieler automatisch zurlick auf Stereo.
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OSD UND MULTI-FUNKTIONS-DISPLAY

/

DISPLAY EIN-/AUSSCHALTEN

Die Anzeige des Spielers und die bei Betatigung der Fernbe-
dienung auf dem Bildschirm des Fernsehgerats erscheinen-
den OSD-(On-Screen-Display) — Funktionseinblendungen
kénnen beliebig ein- und abgeschaltet werden.

1 Taste DISPLAY ON/OFF driicken.

1 x dricken:

Sowohl das Multifunktions-Display am Spieler als auch
die OSD-Anzeige auf dem Bildschirm werden abge-
schaltet.

Erneuter Tastendruck:

Das Multifunktions-Display am Spieler leuchtet wieder
auf, wahrend die OSD-Anzeige abgeschaltet bleibt.

Erneuter Tastendruck:

Die OSD-Anzeige auf dem Bildschirm des Fernsehge-
rits erscheint wieder.

Mit Taste DISPLAY ON/OFF die gewlnschte Einstellung
vornehmen.

Beim Abschalten der Displays mit Taste DISPLAY ON/
OFF daran denken, daR Funktionseinblendungen auf
dem Bildschirm mit OSD erst nach zweimaligem
Driicken der Taste DISPLAY ON/OFF wieder moglich
sind.
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Taste u
DISPLAY al 12:00 .
1 1T .|{] Der Inhalt der Anzelgew
ON/OFFL kann mit Taste
DISPLAY MODE
umgeschaltet werden.
PLAY cae Tve TOTA

J 12:00 %

LD

e

T -
Je nach eingelegter Platte leuchtet die
Anzeige CD, CDV oder LD.

}

LD

8

Der Inhalt der Anzeige kann
mit Taste DISPLAY MODE umgeschaltet werden.

\

cHap TIME  TOTAL
3 'E AN "
[} ey 2R

,

Hinweis: Bei Platten mit TOC-Inhalt erscheint auf dem Bild-
schirm unter CHAP die Kapitelnummer.
Bei LDs (CAV) erscheint die Einzelbildnummer.



AUFRUF DER ANZEIGEFUNKTIONEN (DISPLAY MODE)
|

Je nach eingelegtem Plattentyp werden unterschiedliche Funktionen angezeigt. Die folgende Ubersicht stellt, nach Plattentypen
geordnet, die angezeigten Funktionen dar.

Multifunktions-Display und OSD-Anzeige bei LDs

STANDARD LD (CAV, mit TOC-Inhalt)

I l—

Taste
DISPLAY
MODE

CHAP TIME

J 5:30

Kapitelnummer Zeit

DiGITAL

L
2R

Index-Nummer

laufenden Titels

% 3 ‘F S5:30
Kapitel T T Abgelaufene
apite I Spieizeit des
PLAY CHAP TIME
1o 3 5:30

% Kapitelnummer Zeit

!

Kapitel

R ————

Index-Nummer

I
12:30
Total

Gesamtspielzeit
von Titel 1 bis
Titel 3

LD

% Kapitelnummer

cHap Tive  TOTAL

3 12:32

'

SOUND
e
2R

Gesamtspielzeit von
Titel 1 bis Titel 3

Anzahl der
restlichen p=————————————
Kapitel f T 29:10 l )
Remain — Restspielzeit
PLAY DIGITAL
ome e 1O (RS ]
. "L
) 83312
Restspielzeit

Anzahl der restlichen

% Kapitel ‘

. 3 12000 . .
Kapitel \ Einzelbildnummer
A e ey

1"
LD 3 2m
Kapiteinummer j\

8
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/

/
/

Vi
/

LONG PLAY LD (CLV mit TOCHnhalt)

W’ﬁl

DIGITAL

CHAP TIME
LD J 5:35 ;;;
Taste . .
DISPLAY Kapitelnummer Zeit
MODE }
% — Index-Nummer
. ‘3r ' 5_[2 Abgeiaufene
Kapitel | Spielzeit des
laufenden Titels
PLAY CHAP. TIME
o J 5:30 &
Kapitelnummerj Zeit
% ——— Index-Nummer
Kapitel - H-Gesamtspielzeit
12:30 . .
Total von Titel 1 bis
Titel 3
PLaY cHap TiME  TOTAL
w J 2:30 =
Kapitelnummer Gesamtspielzeit von
Titel 1 bis Titel 3
Anzahl der ‘
restlichen
Kapitel — l
9 38:10
Remain Restspielzeit
PLAY CHAP TIME JEOJ:ILN
8933:10 &
Anzahl der restlichen Restspielzeit
O Kapite!
. J
CAV = Constant Anguiar Velocity = Active Play
CLV = Constant Linear Velocity = Long Play
TOC = Inhait (Table of Contents)




STANDARD LD (CAV, ohne TOC)

)

P e
Lo 3 o
Taste == i
DISPLAY Kapitelnummer—I
MODE ‘
. 3 12000
Kapitel o ame
PLAY

- Einzelbildnummer

LD 3

L
2R

SOUND

% Kapitelnummer J
A\

J

Hinweis: Anzeige der Kapitelnummer fehit bei Platten ohne

Kapitel.

LONG PLAY LD (CLV, ohne TOC)

—

Taste
DISPLAY
MODE Lo

% Kapitelnummer

PLAY

chap TiME  TOTAL
. s
3 I,E' 33 2R
Gesamtspielzeit von

Titel 1 bis Titel 3

 Gesamtspielzeit
von Titel 1 bis

Kapitel
P 12:30
Titel 3
PLAY crap TwE  TOTAL
17 .TM L
LD 3 IE' 3LI 2R

Kapitelnummer

Gesamtspielzeit von

@
b Titel1 bis Titel 3
\\

S

Hinweis: Anzeige der Kapitelnummer fehlt bei Platten ohne

Kapitel.
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Multi-Funktions-Anzeige und OSD-Anzeige bei CDs und

CDV-Singles

CD

CDV = Compact Disc Video
= Compact Disc

Index-Nummer

Titelnummer

| _Abgelaufene 1

Spielzeit des
laufenden Titels

D Y e
Taste .= A L
DISPLAY 5:30 =
MODE

b

Titelnummer

Abgelaufene Spielzeit
‘ des laufenden Titels

Index-Nummer

Titelnummer

Gesamispielzeit

% Titelnummer

B 12:30
Total von Titel 1 bis
Titel 3
CD ALY o nme  TOTAL

3

13-3n "
ll.j':ll_l 2R

Gesamtspielzeit von
Titel 1 bis Title 3

'

Anzahl der
restlichen
Titel
3 38:10
Remain - Gesamtrest-
spielzeit
€ P e e O [ ]
9 3375 &
] 2R
== o
% Anzahi der restlichen Gesamtrestspielzeit
Titel

Bei Wiedergabe des Video-Teils einer CDV SINGLE leuchtet
die Anzeige CDV.



SUCHFUNKTIONEN

Schneller Suchlauf (CD, CDV
SINGLE, LD)

Derschnelle Suchlauf wird wahrend der Wiedergabe betétigt.
Zum Suchen eine der Tasten Suchlauf vorwiérts oder Suchlauf
rickwarts auf der Fernbedienung oder am Spieler gedrickt
halten.

Taste ( »» ): Suchlauf vorwiérts
Taste { <4 ): Suchlauf rickwarts

Beim Video-Teil von CDV SINGLEs erh&ht sich die Geschwin-
digkeit durch Driicken der Taste nicht.

Bei CDs oder dem Audio-Teil von CDV SINGLEs kann man
beim Driicken der Taste fir den Vorwiartssuchlauf wahrend
der Wiedergabe mithdren. Wird Taste ( »» ) gedriickt, wah-
rend die Wiedergabe mit PAUSE unterbrochen ist, startet der
schnelle Vorwartssuchlauf (ohne Signal), bis die Taste los-
gelassen wird; der Spieler steht anschlieBend auf PLAY.

Wird der schnelle Suchlauf bis zum Ende einer Platte fort-
gesetzt, erscheint im Display die Anzeige END und der
Spieler schaltet auf STOP.

Zum. "Zurlickspulen” Taste {«d) dricken. Erreicht der
Spieler im schnellen Rickwértssuchiauf den Anfang der
Platte, schaltet er ebenfalls auf STOP.

HINWEIS:
Bei LDs (CLV) oder beim Video-Teil einer CDV SINGLE &ndert
sich im schnellen Suchlauf auch das Bild.

KAPITEL-/TITELSUCHLAUF
(CHAPTER SKIP)

(LD: Kapitelnummern; CD, CDV-
SINGLE: Titelnummern)

FirLDs mit Kapiteinummern sowieﬁJ/rCDs und CDV SINGLEs.
Der Kapitel-/Titelsuchlauf wird mit den SKIP-Tastenam Spieler
oder auf der Fernbedienung betétigt.

»»  Durch Dricken der Taste wahrend der Wiedergabe
springt der Spieler jeweils auf den folgenden Titel.
¢4 Durch Driicken der Taste wahrend der Wiedergabe

springt der Spieler jeweils auf den vorigen Titel.

e Die Tasten dienen auflerdem zum Springen zwischen
verschiedenen Programmen wihrend der Programm-
wiedergabe.

e Durch Driicken der Tasten bei eingeschalteter Wiederhol-
funktion wird diese abgeschaltet.

« Die Kapitelsuche ist nur bei Platten mit Kapitelnummern
maglich.
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AUFRUFEN VON KAPITELN/TITELN
(CHAPTER/TRACK SEARCH)

(LD: Kapitelnummern; CD, CDV-
SINGLE: Titelnummern)

Fir LDs mit Kapitelnummern sowie fiir CDs und CDV SINGLEs.
Durch Eingabe der Kapitel)/Titelnummer wird das entspre-
chende Kapitel bzw. der entsprechende Titel aufgerufen.

Beispiel: Aufrufen von Kapitel oder Titel Nr.3:

1 Ziffertaste “3" driicken.

Wird mit der Eingabe die letzte Kapitelnummer auf einer
LD ohne TOC-Inhalt {iberschritten, springt der Spieler zum
Ende der Platte und schaltet auf PAUSE. Liegt die gesuch-
te Nummer vor dem laufenden Titel, springt der Spieler
ebenfalls zum Ende der Platte und schaltet auf PAUSE.

* Starten der Wiedergabe durch Eingabe der Kapitel- /Titel-

nummer mitden Zifferntasten (Direct Chapter/Track Start):
Die Wiedergabe kann nach Einlegen einer Platte in die
Schublade durch Eingabe der gesuchten Kapitel)/Titel-
nummer mit den Zifferntasten gestartet werden.
Durch Eingabe mit den Zifferntasten kann die Wiedergabe
auch gestartet werden, wenn die Platte am Ende der
Wiedergabe anhélt. In diesem Fall startet nach der Eingabe
auch bei einer Standard LD (CLV) die normale Wiedergabe
{bei Aktiv-Platten-LD-CAV erfoigt nach der Eingabe die
Wiedergabe eines Standbildes).

LD = Laser Disc
CD = Compact Disc
CDV = Compact Disc Video




EINZELBILDSUCHE (FRAME
NUMBER SEARCH) [LD (CAV)]

Die Einzelbildsuche erfoigt durch Eingabe der jeweiligen
Einzelbildnummer.
Beispiel: Aufrufen des Einzelbildes mit der Nummer 360:

1 Taste SELECT auf der Fernbedienungdriicken; aufdem
Bildschirm wird die jeweilige Einzelbildnummer ange-
zeigt.

2 Nacheinander Ziffertasten “3”, “6" und “0” driicken.

Taste PLAY ( » ) oder PAUSE { m ) driicken.
3 Die Wiedergabe startet mit Einzelbild Nr.360.

Hinweis: Wird die Taste PAUSE (1) gedriickt, schaltet
der Spieler bei Einzelbild Nr.360 auf Pause.

ZEITPUNKTSUCHE (TIME NUMBER
SEARCH) [LD (CLV)]

Diese Funktion ermdglicht das Aufrufen eines Bildes (einer
Szene) durch Eingabe des Zeitpunkts auf der Platte (die
Zeitpunkte werden jeweils vom Plattenanfang an gezéhit).
Je nach Plattentyp wird die vom Plattenanfang an verstrichene
Spieldauer in Minuten und Sekunden oder nur in Minuten
angegeben. Dementsprechend erfolgt auch die Eingabe in
“Minuten” und “Sekunden” oder nur in “Minuten”.
Beispiel einer Platte, bei der die Eingabe in Minuten und
Sekunden erfolgt: Das gesuchte Bild befindet sich, gemessen
vom Anfang der Platte, am Zeitpunkt “18 Minuten und 20
Sekunden”:

1 Taste SELECT auf der Fernbedienung einmal drik-
ken; auf der Anzeige erscheint der jeweils eingegebe-
ne Zeitpunkt.

2 Nacheinander Zifferntasten “1“, “8", “2" und “0”
drikken.

Taste PLAY (» ) oder PAUSE (1) driicken.

3 Die Wiedergabe startet, gemessen vom Anfang der
Platte, zu einem Zeitpunkt von 18Minuten und 20
Sekunden.

Hinweis: Wird Taste PAUSE (1) gedrickt, schaltetder
Spieler beim
Zeitpunkt “18 Minuten und 20 Sekunden”
auf PAUSE.

Bei CLV-Platten erscheint nach Dricken von PAUSE
kein Bild.
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Beispiel einer Piatte, bei der die Eingabe nur in “Minuten”
erfolgt; der gesuchte Zeitpunkt betrégt 18 Minuten:

Taste SELECT einmal driicken; der jeweils eingege-
1 bene Zeitpunkt wird im Display dargestelit.

2 Nacheinander Zifferntasten “1” und “8" driicken.

3 Taste PLAY ( » ) oder PAUSE ( 11 ) driicken.
Die Wiedergabe startet, gemessen vom Anfang der
Platte, zu einem Zeitpunkt von 18 Minuten.

Hinweis: Ist Taste PAUSE ( & ) gedriickt, schaltet der
Spieler beim Zeitpunkt “18 Minuten” auf
PAUSE.

KAPITEL-/TITELWIEDERHOLUNG

Mit dieser Funktion wird das laufende Kapitel/der laufende
Titel von Anfang an wiederholt.
Wihrend der Wiedergabe Taste PLAY { » ) dricken.



PROGRAMMWIEDERGABE

(LD, CDV SINGLE, CD)

Alle Kapitel einer LD und alle Titel einer CDV SINGLE oder CD
kénnen, unabhangig von ihrer Reihenfolge auf der Platte, in
einer beliebig programmierbaren Reihenfolge abgespielt
werden.

PROGRAMMIERUNG

Das Gerat kann programmiert werden, wenn es auf STOP
geschaitet ist.

Programmieren ist aber auch wahrend der Wiedergabe und
wihrend einer Pause mdoglich. Steht das Gerét auf STOP,
erscheint bei LDs {mit TOC-Inhalt), COV SINGLEs oder CDs
auf dem Muiti-Funktions-Display und der OSD-Anzeige die
Gesamtspielzeit der programmierten Titel. Wéhrend der
Programmwiedergabe kann durch Dricken der Taste MODE
die gesamte abgelaufene Spielzeit (TIME) und die Gesamt-
restspielzeit aufgerufen werden. Beispiel fir ein Programm
mit den Kapiteln/Titeln 3, 5 und 1:

Taste PROGRAM driicken.

Auf dem Bildschirm erscheint “PROGRAM”, wahrend
auf dem Multi-Funktions-Display die Anzeige PRG auf-
leuchtet.

Ziffertaste “3" dricken.

Auf dem Bildschirm erscheint die Nummer des Kapitels/
Titels: 3; auf dem Multi-Funktions-Display erscheint
unter TRK/CHAP ebenfalls die Nummer 3.

{(Zur Korrektur einer falschen Programmeingabe Taste
CANCEL driicken).

Taste ENTER dricken.

Zur Eingabe von Kapitel/Titel 5 und 1 Schritte 2 und 3
wiederholen. .

4
5

Programmieren von Kapiteln/Titeln wéhrend der Wiedergabe

oder wahrend einer Pause:

Siehe oben (Schritte 2 bis 5}.

e Das Programm fal3t maximal 20 Titel.

e Bei LDs (ohne TOC-nhalt) kdnnen auch solche Kapitel-
nummern programmiert werden, die nicht auf der Platte
stehen. Bei der Wiedergabe werden diese Nummern
jedoch tibersprungen.

¢ BeilLDs (mit TOC-Inhalt-, CDV SINGLEs) und CDs kénnen
Nummern von Kapiteln/Titeln, die nicht auf der Platte
stehen, nicht programmiert werden. Ausnahme: Bei einer
LD {mit TOC-Inhalt) kann die Null auch dann programmiert
werden, wenn die Platte kein Kapitel mit der Nummer Nuill
hat.

Taste PLAY ( » ) drlcken.
Das Programm wird in der Reihenfolge der Eingabe
abgespielt.
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KONTROLLIEREN DES
PROGRAMMINHALTS

Wiéhrend der Programmwiedergabe
* kann der Programminhalt folgendermfBen kontrolliert wer-
den:

1 Taste RECALL dricken.

Auf der Anzeige erscheint die Nummer des ersten .
Kapitels/Titels im Programm.

Mit Taste DISPLAY MODE kénnen weitere Daten auf

der OSD-Anzeige des Bildschirms aufgerufen werden.

LOSCHEN EINES PROGRAMMS

Sobald die Wiedergabe eines Programms beendet ist, hait die

Platte automatisch an. Zum Léschen eines Programms wéh-

rend der Wiedergabe Taste CANCEL drlicken (Achtung: dabei

wird das gesamte Programm geldscht).

¢ Das Programmwird auch beim Offnen der Plattenschublade
gelbscht.




STANDBILD-/EINZELBILDWIEDERGABE

[LD (CAV}]

_

STANDBILD [LD (CAV)]

EINZELBILD [LD (CAV)]

Die Wiedergabe einer Video-Aufzeichnung kann mit den
Standbild-Tasten (4, > ) auf der Fernbedienung angehalten
werden; auf dem Bildschirm erscheint ein Standbild. Mit
Taste MODE kann die zugehdrige Standbildnummer auf dem
Bildschirm aufgerufen werden.
o Schneller Suchlauf vorwarts und riickwarts bei Standbild-
wiedergabe:
Mit Taste SCAN ( »¥» ) wird bei Standbildwiedergabe der
Suchlauf in Vorwartsrichtung betétigt; nach Ldsen der
Taste erscheint wieder ein Standbild. Fir Suchlauf in
Ruckwartsrichtung Taste SCAN ( <« ) driicken.

Hinweis: Besonders bei sehrschnellen Szenen kann es vor-
kommen, daf} das Standbild nicht fehlerfrei wieder-
gegeben wird. Dabei handeit es sich weder um
ginen Fehler an der Platte noch um Stérungen am
Geriét. )
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Bei Standbildwiedergabe kann mit den STILL-Tasten das
jeweils folgende oder vorhergehende Einzelbild aufgerufen
werden.

Taste (I» ): Folgendes Einzelbild
Taste {4l }: Voriges Einzelbild

UNTERBRECHEN DER STANDBILD-
/EINZELBILDWIEDERGABE

Zum Zuriickschalten auf normale Wiedergabe Taste PLAY
( » ) driicken. -

AUTOMATISCHE
STANDBILDWIEDERGABE
(AUTOMATIC PICTURE STOP)

Einige Platten enthalten Standbildsignale; bei Erreichen die-
ser Signale wird die Wiedergabe der Videoaufzeichnung au-
tomatisch unterbrochen und auf dem Bildschirm erscheint
das entsprechende Standbild.

LD = Laser Disc

CD = Compact Disc

CDV = Compact Disc Video

CAV = Constant Angular Velocity = Active Play
TOC = Inhalt (Table of Contents)




WIEDERHOLFUNKTION

KAPITEL-/TITELWIEDERHOLUNG

ABBRECHEN DER WIEDERHOLUNG

Wihrend der Wiedergabe des gewlnschten Kapitels oder

Titels Taste REPEAT drlicken. Auf der OSD-Anzeige erscheint

“Repeat-1".

Am Ende des Kapitels/Titels wird das Kapitel oder der Titel

wiederholt.

* Bei LDs ohne Kapitelnummer wird bei Driicken der Taste
REPEAT die ganze Seite wiederholt.

WIEDERHOLUNG EINER
PLATTENSEITE

Taste REPEAT zweimal oder — wahrend einer Kapitel-/Titel-
wiederholung — einmal driicken.

Auf der OSD-Anzeige erscheint “Repeat-1 side”.

Am Ende der Seite wird diese erneut abgespielt.

PROGRAMMWIEDERHOLUNG

Die Programmwiederholfunktion kann wéhrend des
Programmierens oder wahrend der Programmwiedergabe
betatigt werden.

Funktion Programmwiederholung wéhrend des Pro-
grammierens:

Nach Eingabe eines Programms Taste REPEAT driicken.
Auf der Anzeige erscheint “Repeat”. Zum Abspielen des
Programms Taste PLAY { » ) driicken. Das Programm wird
wiederholt abgespieit; wahrend der Programmwiederholung
erscheint auf der OSD-Anzeige “Program Repeat”.

Funktion Programmwiederholung wahren ! der Programm-
wiedergabe:

Wihrend der Programmwiedergabe Taste REPEAT driicken.
Das Programm wird wiederholt abgespielt, wahrend auf der
OSD-Anzeige des Bildschirms “Program Repeat” erscheint.
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Zum Abbrechen der Wiederholung Taste CANCEL driicken.

Zum Abbrechen der Wiederholung kénnen neben CANCEL
auch folgende Funktionen verwendet werden:

— Aufrufen eines anderen Titels/Kapitels mit CHAPTER SKIP

— Aufruf eines anderen Titels/Kapitels mit den Zifferntasten

— Schneller Suchlauf riickwarts (dadurch wird erneute Wie-
derholung der ganzen Plattenseite vermieden).

EIN-/AUSSCHALTEN DER
WIEDERHOLFUNKTIONEN MIT
TASTE REPEAT

Die Wiederholfunktion kann mit der Taste REPEAT entspre-
chend untenstehendem Schema ein-/ausgeschaltet werden.

REPEAT
h REPEAT }—:{ REPEAT | or
i r J CLEAR
REPEAT | REPEAT
: Kapitek I Wiederholung QESEAT
}  wiederholung _1 g?rganzgn e R
—_—— = - —
attenseite Beenden der
Wiederholung

(Bei CDV-LDs mit Kapitelnummern).




WIEDERGABEGESCHWINDIGKEIT [LD (CAV)]

Neben der normalen Wiedergabegeschwindigkeit bei Driik-

ken der Taste PLAY, kann die Geschwindigkeit in 8 weiteren

Stufen eingestelit werden, d.h. von 3 facher Normal-

geschwindigkeit bis 1 Einzelbild/3 Sekunden.

_ Taste REV oder REW driicken. Die Wiedergabe erfoigt in
zeitluge die 1/4 der Normalgeschwindigkeit entspricht.

—~ Taste “A" oder “ " driicken, umdie Zeitlupe-Geschwin-
digkeit zu veréndern.

— Durch Driicken der Taste PLAY erfolgt die Wiedergabe
wieder in normaler Geschwindigkeit. Mit den Tasten "
und "W kann die Geschwindigkeit anschlieend in 8
Stufen variiert werden. Beim Driicken dieser Tasten er-
scheint die gewahlte Geschwindigkeit auf der OSD-Anzei-
ge des Bildschirms.

Taste { & ); Geschwindigkeit erhdhen.
Taste { ¥ ). Geschwindigkeit verringern.

Taite A(rzw)zse'ibg-e Geschwindigkeit Taite
T X3 3 fache Normal-Geschwindigkeit

X2 2 fache Normal-Geschwindigkeit
X1 Normal - {= Play} Geschwindigkeit
12 1/2 Normal-Geschwindigkeit
1/4 1/4 Normal-Geschwindigkeit
1/8 1/8 Normal-Geschwindigkeit
1/16 1/16 Normal-Geschwindigkeit

STEP 1 1 Einzelbild/Sekunde

STEP3 | 1 Einzelbild/3 Sekunden v

¢ Die gewahlte Geschwindigkeit bleibt auch dann erhalten,
wenn von Wiedergabe (PLAY) auf eine andere Funktion
umgeschaitet wird. Wird die Platte am Ende der Wieder-
gabe jedoch aus der Schublade genommen, stellt sich die
Geschwindigkeit automatisch auf den Standardwert (“1/
4") ein.

e Beim Driicken einer der Suchlauftasten (REV = riickwarts
oder FWD =vorwiarts) erscheint anstelle der abgelaufenen
Spieizeit von Kapitel oder Einzelbild die gewdhite Ge-
schwindigkeit auf der Anzeige.

Der Ton ist bei Gebrauch dieser Funktion abgeschaitet.

SCHNELLE WIEDERGABE =
ZEITRAFFER

Die maximale Geschwindigkeit betrdgt das 3fache der
Normalgeschwindigkeit.

1 Zum Erhdhen der Geschwindigkeit Taste SPEED FWD

auf der Fernbedienung driicken. Die Wiedergabe er-

folgt mit Standardgeschwindigkeit {*1/4" der normalen
Geschwindigkeit). Der Ton ist dabei abgeschaltet.

2 Taste SPEED { A ) auf der Fernbedienung driicken, bis
auf der Anzeige die gewiinschte Geschwindigkeit er-
scheint.

LANGSAME WIEDERGABE

Die kleinste Geschwindigkeit betragt ein Einzelbild/3 Sekun-*

den (STEP 3).

1 Zum Verringern der Geschwindgkeit Taste SPEED REV
auf der Fernbedienung drlicken.
Die Wiedergabe erfolgt mit Standardgeschwindigkeit
{1/4 der normalen PLAY-Geschwindigkeit); der Ton ist
dabei abgeschaltet.

2 Taste SPEED ( W ) auf der Fernbedienung driicken, bis
auf der Anzeige die gewiinschte Geschwindigkeit er-
scheint.

ZURUCKSCHALTEN AUF
NORMALGESCHWINDIGKEIT

Taste PLAY ( » ) driicken.

WIEDERGABE IN ZUFALLIGER REIHENFOLGE

(RANDOM PLAY)

w

Mit dieser Funktion werden alle Titel einer Platte in zufélliger
Reihenfolge gespielt. Sobald alle Titel an der Reihe waren,
wird die Platte, ebenfalls in zufélliger Titelfolge, wiederhoit.

Wiahrend der Wiedergabe Taste RANDOM dricken.
Auf dem Bildschirm erscheint “Random™.

e Wird die Taste RANDOM wiahrend der Wiedergabe in
zufalliger Reihenfolge gedriickt, beginnt die Wiedergabe
der zufalligen Titelfolge wieder von vorn.
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o Zum Abbrechen der Wiedergabe in zufélliger Reihenfolge
Taste CANCEL driicken oder einen beliebigen Titel aufru-
fen.

o Durch Driicken der Taste SKIP wahrend der Wiedergabe in
zufalliger Reihenfolge springt der Spieler auf einen eben-
falls zufallig ausgewahiten Titel.




SCAN-FUNKTION [(AMS = AUTO MUSIC
SCAN) ZUM KURZZEITIGEN ANSPIELEN

DER TITEL]

Diese Funktion erleichtert die Programmierung durch kurzes
Anspielen {15 Sekunden) der einzeinen Titel.

Die Funktion ist besonders hilfreich, wenn der Inhalt der
Platte unbekannt ist. Die Reihenfolge der Titel kann jedoch
nicht geandert werden.

PROGRAMMIEREN MIT DER
SCAN-FUNKTION
(AM BEISPIEL EINER CD)

Taste AMS dricken.
Nach Erscheinen der AMS-Anzeige startet die SCAN-
Funktion. )

Anzeige auf dem Bildschirm und am Spieler

Bildschirm des Fernsehgerats

- - -- - --

Display
CD  PLAY

DIGITAL

TRK SOUND
J _ PRG. 17L
! 2R

Jeder Titel wird 15 Sekunden lang angespielt.
Soll ein angespielter Titel im Programm gespeichert
werden, Taste ENTER driicken.

Die Nummer des eingegebenen Titels erscheint auf.

dem Bildschirm.

0 0:00 AMS
Total
3
D PN e
= M. ] PRG 1L
= L 13 2R

Beim Driicken der Taste ENTER stoppt die Wiederga-
be; diese wird mit dem folgenden Titel fortgesetzt.

Beispiel: Wird Titel 3 programmiert, erscheint auf dem
Bildshcirm eine “3"; die Wiedergabe wird
mit Titel "4" fortgesetzt.

1 6:44 AMS
Totat
4

fels—r—=2 = oI I I

o

M. PRG. 1/L
L, [ I'_:" 2R

TRK TIME

3 Programmieren weiterer Titel: siehe Schritt 2.
Am Ende der Programmierung startet automatisch die
Programmwiedergabe.

* Beim Abspielen einer CDV oder LD leuchtet die Anzeige
CDV oder LD.

Bei Platten ohne TOC-Inhalt wird die abgelaufene opielzeit
weder auf dem Bildschirm noch auf dem Display angezeigt.

KONTROLLE DES
PROGRAMMINHALTS

Taste RECALL driicken. Die Nummern der programmierten

Titel erscheinen in der Reihenfolge der Programmierung.

* Der Programminhalt kann vor oder wahrend der
Programmwiedergabe kontrolliert werden.

LOSCHEN DES PROGRAMMS

Wahrend der Wiedergabe Taste CANCEL driicken.
¢ Durch OffnenderPlattenschublade mit Taste OPEN/CLOSE
{ & ) wird das Programm ebenfalls geldscht.

WEITERE INFORMATIONEN
ZUM PROGRAMMIEREN
WIE VIELE TITEL KONNEN

MAXIMAL GESPEICHERT
WERDEN?

Bis zu 20 Titel.

WIE KANN EIN PROGRAMM

* Taste REPEAT driicken. Auf dem Bildschirm erscheint

WIEDERHOLT WERDEN?

"Program Repeat”; das Programm wird wiederholt.

WELCHE TASTEN KONNEN
WAHREND DER
PROGRAMMWIEDERGABE
BETATIGT WERDEN?

Alle. Bei Verwendung der SKIP-Tasten ( i oder»» ) ist
jedoch zu beachten, daR der Spieler zum néichsten pro-
grammierten Titel springt.




MITSCHNITTFUNKTION EDIT (NUR BEI
PLATTEN MIT TOC-INHALT)

Die Funktion Edit erleichtet den Bandmittschnitt einer Platte
durch Einflgen einer Pause von 4 Sekunden zwischen die
einzelnen Titel; dadurch werden abrupte Ubergange vermie-
den.

SIMPLE EDIT

Fiir den Mittschnittkanndie Spieldauer der jeweils verwende-
ten Cassette angegebenwerden; alle Titelwerdenim Rahmen
der eingegebenen Spieldauer in der normalen Reihenfolge
abgespielt.

1 Taste EDIT driicken.
Auf dem Display des Spielers leuchtet die EDIT-Anzeige

auf.
Anzeige auf dem Bildschirm und am Spieler

Bildschirm
--:00 Edit
Pause
0:00

Display oD

o
PAUSE

- N 1L
Ny 2R

Mit den Ziffertasten (0-9) die Spieldauer des Bandes

eingeben.
(z.B.: fiir eine C-45-Cassette zuerst “[a)", dann “[B]"

dricken.)

3 Zum Abspeicherndieser Eingabe Taste ENTER drlicken.

45:00

0 0:00

SOUND
C MM 7L
"l:' RN 2R

Mit den Ziffertasten (0-9) die aufzuzeichnenden Titel
4 eingeben; auf dem Dispiay erscheint automatisch die
ED{T-Information.

Die auf der A- und B-Seite der Cassette aufzu-
zeichnenden Titel werden angezeigt.

Titel auf 45:00  Edit
ause
Seite A
PAUSE 35:51

) 3 4 5 6
Titel auf > 8 8 10

Seite B N

DIGITAL

ToTAL [ DIGTTAL
- 1L

B | 3 St 2R

CcD TRK. TIME
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Taste PLAY ( » ) oder PAUSE ( 1 ) dricken.
Die aufzuzeichnenden Titel werden abgespielt.
(Aufnahme auf SeiteA starten).

CD PLAY

o MAM .M 1 PRSI
C uu-u 2R

Nach Abspielen aller Titel, die auf Bandseite A aufge-
zeichnetwerden sollen, schaltet der Spieler autornatisch
auf PAUSE.

T 1 G:00 Edit
Pause

DIGITAL
CD TRK. TIME TOTAL SOUND

PAUSE  pm A A S
! Lo oned 2R

Mit Taste PLAY ( » ) oder PAUSE { i1 ) die Wiedergabe
der fir Bandseite B bestimmten Titel starten.
(Aufnahme auf Seite B starten).

7T 1 0:0t Edit
Play

co PLAY TRK TIME

SOUND
i Mmoo PRGIL
! [Ny 2/IR

¢ Soll die Wiedergabe z.B. mit gem dritten Titel der
Platte beginnen, ist bei Schritt 4 folgendermBen
vorzugehen:

Ziffertaste [3] driicken.
Taste PLAY { » ) oder PAUSE ( m ) driicken.

Hinweis:

Um Fehlern bei der Bandaufzeichnung durch falsche Bedie-
nung zuvorzukommen, sind bei Gebrauch der SIMPLE-EDIT-
Funktionen alle Tasten aufer STOP ( W ), DISPLAY MODE
sowie DISPLAY ON/OFF auRer Funktion. _
Mit Edit kénnen maximal 20 Titelauf Band Giberspielt werden.




ABHILFE BEI STORUNGEN

Bei Stérungen sollte zundchst versucht werden, diese anhand der folgenden Tabelle zu beseitigen. Gelingt dies nicht, den Spieler
ausschalten und das Netzkabel aus der Steckdose ziehen. Wenden Sie sich anschlieRend an lhren Fachhindler oder den

Kundendienst.

H VIDEOTEIL

STORUNG

MOGLICHE URSACHE

ABHILFE

Die Platte dreht sich, aber es
erscheint kein Bild.

Fernsehgerat (oder Farbmonitor) nicht
eingeschaitet.

Fernsehgerat (oder Farbomonitor)
einschalten.

Geréte falsch angeschlossen.

Richtig anschlieBen (siehe siete. 4)

Einseliting bespielte Platte ver-
kehrtherum eingelegt.

Platte mit dem Label nach oben
einlegen.

Kein Fernsehempfang (UHF)

UHF-Antenne am Eingang ANT IN des
Spielers angeschlossen.

UHF-Antenne direkt am UHF-Eingang
des Fernsehgeréts anschlien (siehe
seite. 4)

Schnelle Wiedergabe, Stand- und
Einzelbild-Wiedergabe sowie
Einzelbildsuche nicht méglich.

Einseitig bespielte LD (CLV) oder
CDV-SINGLE eingelegt.

Bei LDs (CLV) und CDV-SINGLEs sind
schnelle WIEDERGABE, Stand- und
Einzelbild-Wiedergabe sowie
Einzelbildsuchlauf nicht méglich.

Springen auf ein anderes Kapitel
{Chapter skip) und Kapitalsuche nicht
maglich.

Kapitelnummer befindet sich nicht auf
der Platte.

Mit Taste MODE Uberpriifen, ob eine
Kapitelnummer angezeigt wird.

Die mit der Zeitpunktsuchfunktion
aufgerunfene Szene ist nicht die
gewilinschte Szene.

Taste OSD auf der Fernbedienung
driicken und Uberprifen, ob die
Zeitpunktsignale auf der Platte
*Minuten-" oder "Sekunden"-Ab-
stdnde haben.

Siehe Kapital Zeitpunktsuche
(seite. 21).

Fernsehempfang gestért oder
Bild verzerrt.

Fernsehempfang in Ihrem Bereich ist
schwach.

Beim Fernsehen den Spieler
ausschaiten.

Schlechte Bildqualitat oder
verzerrtes Bild

Platte ist stark verschmutzt.

Platte reinigen (sieche seite. 14).
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B AUDIO-TEIL

F STORUNG

MOGLICHE URSACHE

ABHILFE

Wiedergabe startet nicht, obwonl sich
eine Platte in der Schublade
befindet.

Plaate verkehrtherum eingelegt.

Platte mit dem Label nach oben
einiegen.

Platte stark verschmutzt.

Platte reinigen (siehe seite. 14).

Kein Ton

Anschiisse falsch.

Anlage richtig anschlie®en
(siehe seite. 4, 5).

LD (CAV) wird mit schnelier
Wiedergabe abgespieit.

Mit Taste PLAY auf normale
Wiedergabegeschwindigkeit
schalten.

Lautstarkeregler des Fernsehgeréts
oder Verstarkers steht auf leise.

Lautstirke am Fernsehgerdt oder
Verstérker einstellen.

* Bei Fernsehgeraten mit Audio-
Eingang:

« Audio-Kabel nicht richtig ange-
schlossen.

Audio-Kabel richtig anschlieben
{siehe seite. 5).

B ALLGMEINES

r STORUNG

MOGLICHE URSACHE

ABHILFE

Spieler kann nicht eingeschaitet
werden.

Netzstecker nicht richtig in der
Steckdose.

Netzstecker richtig in die Steckdose
stecken.

Wiedergabe kann nicht gestartet
werden.

Keine Platte eingelegt.

Platte einlegen.

Die Plattenschublade 6ffnet sich von
selbst.

Platte stark verschmutzt.

Platte reinigen {siehe seite. 14}.

Die Fernbedienung funktioniert nicht.

Batterien der Fernbedienung ver-
braucht.

Batterien austauschen {siehe seite. 12).

Bedienungsabstand/-winkei zu grof.

Fernbedienung im Abstand von max. 7
Metern, moglichst frontal zum Gerat
gebrauchen (siehe seite. 13).

Fernsegherét schaltet sich bei
Verwendung der Fernbedienung ein.

¢ Fernsehgerit hat ebenfalis eine
drahtlose Fernbedienung.

e Fernsehgerit steht in der Néhe
des Spielers.

Fernsehgerat und Spieler separat
aufstellen oder den Sensor fir die
Fernbedienung am Fernsehgeréat
abdecken.

Brummen

Ausgangskabel nicht fest genung an-
geschlossen.

Ausgangskabel fest anschlieRen.

Rauschen im Tuner

Tuner steht in unmittelbarer Néhe
des Spielers.

Tuner und Spieler separat aufstellen
oder Spieler ausschalten.
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TECHNISCHE DATEN

B FORMAT

System: Optisches Bildplattensystem gemaR
Philips MCA-Sperzifikationen.
8-cm-CD’s mit 20Minuten
Spieldauer (digital)
12-cm-CD’s mit 70Minuten
Spieldauer (digital)

CDV SINGLEs mit 6 Minuten Bild/Digitalton und
20 Minuten normaler Spieldauer (digital).
30-cm-LD’s {CLV) mit 2x 60 Minuten

Digital-Ton und Bild.

30-cm-LD’s (CAV) mit 2x30 Minuten

Digital-Ton und Bild.

20-cm-LD’s (CLV) mit 2x20 Minuten

Digital-Ton und Bild.

20-cm-LD's {CAV) mit 2x14 Minuten

Digital-Ton und Bild.

Geeignete Plattentypen:

B ANSCHLUSSE:

Video:
UHF-Ausgang:

ANT IN: UHF-Eingang (75 Q)

Fir PAL-Fernsehempfanger

(75 Q, unsymmetrisch).

1 Vg (Lastwiderstand 75 Q, neg. sync.
RCA-Anschluf)

Video-Ausgang:

Audio:
Analog-Ausgang:
Digital-Ausgang:

200 mVeff (1 kHz, 40%)
300 mVeff (1 kHz, -20 dB)

Kenndaten des Digitalsignals:

Frequenzbereich: 3 Hz bis 20 kHz + 0,5 dB
Signal/Rausch-Abstand: 97 dB
Dynamikbereich: 94 dB
Verzerrungsgrad: 0,003% (1 kHz)
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B ALLGEMEINES

Netzspannung: 220V/240V=, 50 Hz

Leistungsaufnahme: 39W

Gewicht: 12kg

Abmessungen: Héhe180 mm
Breite 420 mm -

Tiefe 425 mm

Umgebungstemperatur: +5 °C bis 35 °C
Luftfeuchte: 5 bis 90% (keine Kondensation) -

Sicherheitsanfordederungen: Gemal IEC 65

M ZUBEHOR
Fernbedienung mit 2Batterien (Typ “AA")
Koaxialkabel

1 x Audio-Kabel

B SONSTIGE DATEN

Automatischer Audio-
Digital-Ausgang

Bei Abspielen einer Platte mit
digitalen

Tonsignalen schaltet das Gerat
automatisch auf Digital-Audio.

Anderungen vorbehalten. _

Anderungen vorbehalten

Dieser CD Video-Spieler entspricht den Rundfunkent-
storungsvorschriften der EG.



